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Programowanie niskopoziomowe
Lista 1b

Polecenie do wszystkich zadan:
Przedstaw algorytm oraz jego implementacje w assemblerze AVR. Policz rozmiar kodu oraz czas
wykonywania.

1. Zamiana 16-bitowej liczby w kodzie dopetnieniowym do 2 (U2, ze znakiem) na liczbe
przeciwna.

2. Mnozenie dwdch 8-bitowych liczb binarnych bez znaku

- wersja najkrétszego kodu
- wersja najszybszego dzialania

3. Mnozenie dwoch 16-bitowych liczb binarnych ze znakiem (U2)
- algorytm z zamiang na liczbe przeciwnag
- algorytm Bootha

4. Dzielenie dwdch 8-bitowych liczb binarnych bez znaku w wersji najkrdotszego kodu

5. Konwersja 8-bitowej liczby binarnej na dwucyfrowa liczb¢ w kodzie BCD
- zapisang na 2 bajtach
- upakowang na 8 bitach

6. Konwersja 5-cyfrowej spakowanej liczby w kodzie BCD na liczbe binarng 16-bitowa

7. Poréwnanie dwoch liczb 16-bitowych

Materiaty:
ATMEL —  (instrukcje procesora) doc0856.pdf
(mnozenie i dzielenie) doc0936.pdf, avr200.asm, avr200b.asm
(arytmetyka 16-bitowa) doc0937.pdf, avr202.asm
(arytmetyka BCD) doc0938.pdf, avr204.asm
A. Pawluczuk — »Sztuka programowania mikrokontroleréw AVR”,

rozdz. 10 (zasady arytmetyki)
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